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Um lugar para ser vocé

-
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PROGRAMA
ANUAL

GRUPO 3
EDUCACAO'INFANTIL

Prezados Pais e Responsaveis,

E com satisfacdo que apresentamos o nosso Programa Anual, elaborado para fortalecer a parceria entre
familia e escola. Nosso objetivo é proporcionar a vocés um acompanhamento préximo do desenvolvimento
integral da crianga, compartilhando as bases pedagdgicas que norteiam o nosso cotidiano.

Em conformidade com as diretrizes educacionais vigentes, a organizacdo curricular da Educacdo Infantil
estrutura-se por meio de campos de experiéncia. Essa abordagem supera o modelo tradicional e linear,
priorizando uma aprendizagem em rede, onde os significados se conectam. Cada campo é planejado para
oferecer vivéncias que potencializam a formacao individual, social e cognitiva de nossos alunos.

Ao compartilharmos nossas praticas, buscamos integrar a familia em nossa proposta educativa,
enriquecendo as oportunidades de ensino e aprendizagem.

Contem sempre conosco nesta jornada. .
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Atenciosamente,
Direcdo e Geréncia de Orientacdo — Educacao Infantil e 1° ano
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Salvador, 02 de marco de 2026.

APRESENTACAO

No colégio Vitéria-Régia, acreditamos que o aluno é o protagonista do seu préprio aprendizado.

Mais do que transmitir informagdes, oferecemos as ferramentas para que ele construa e se aproprie
do saber de forma auténtica.

Nossa base é a proposta sociointeracionista: entendemos que o conhecimento nasce das

trocas, do convivio e da parceria entre educadores e alunos. Aqui, a aprendizagem ganha vida através
de vivéncias que respeitam o ritmo, a maturidade e a realidade social de cada crianga. Este material
foi preparado para que vocé possa acompanhar de perto nossas atividades, avaliagbes e projetos,
fortalecendo ainda mais nossa parceria.

EQUIPE PEDAGOGICA
Direcao Pedagdgica- Andréia Politano
Geréncia de Orientacao - Lorena Cardoso dos Anjos

PROFESSORAS REGENTES- Grupo 3
Turmas A/C - Thabata Souza
Turma B - Carmem Evelin de Jesus

PROFESSORES DE AREAS COMPLEMENTARES
Arte - Karla Magalhaes

Educacdo Fisica — Davi Carvalho

Musica — André Felipe

Inglés - Joanna Martins

Os campos de Experiéncias

> O eu, o outro e o nos (OE) - Trata-se do inicio da busca por identidade. De acordo com a

BNCC, “ao mesmo tempo em que participam das relacdes sociais e dos cuidados pessoais, as
criangas constroem sua autonomia e o senso de autocuidado”.

Corpo, gestos e movimentos (CG) - A tomada de consciéncia do prdéprio corpo e suas
possibilidades. Através da brincadeira, a crianca precisa ser estimulada a se movimentar.
Tracos, sons, cores e formas (TS) - Conviver com as diferentes manifestacGes artisticas,
culturais e cientificas vivenciando diversas formas de expressao e linguagens. Experiéncias essas
gue permitirdo o desenvolvimento do senso estético e critico.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao (EF) - Os focos nesse capo de experiéncia sdo, a
oralidade e a escrita.

Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacoes (ET) - Nesse campo, a crianca
aprende a lidar com o mundo fisico e sociocultural. Segundo a BNCC, “a Educagao Infantil precisa
promover interacdes e brincadeiras nas quais as criancas possam fazer observacdes, manipular
objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacéo
para buscar respostas as suas curiosidades”.

0 EU, O OUTRO, O NOS

MAPA DE CONTEUDOS

Eu e o Outro;

Familia;

Escola;

Valores;

Educacao Socioemocional;

Diversidade;

Alimentos e habitos alimentares saudaveis;
Datas comemorativas;

Grupos basicos de convivio: escola e relaces sociais;
Identidade étnico-racial/cultural;

Meios de transporte;

Meios de comunicagao;

Transito;
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Higiene

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, aprendendo a respeitar essas
diferencgas.

Conhecer diferentes culturas e modos de vida.

Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e
desafios.

Demonstrar atitudes de respeito a diversidade nos grupos sociais dos quais participa.
Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
Reconhecer a importancia dos cuidados basicos de higiene para salde.

Identificar suas caracteristicas fisicas, comparando-as com as de seus familiares e colegas.
Entender que a familia é a primeira experiéncia afetiva de uma pessoa.

Perceber que seu nome marca o inicio de sua prépria identidade.

Conhecer sua histéria pessoal e familiar e relatar a histéria do préprio nome.

Assumir atitudes positivas com as criangas e os adultos com os quais convive.

Demonstrar cuidados de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

Reconhecer a importancia dos cuidados basicos de higiene para saude.

Vivenciar situagdes para conhecer e compreender a importancia de uma boa higiene bucal, bem
como, de forma auténoma, criar o habito de higienizagdo no seu cotidiano.

Compartilhar objetos e espagos com criangas da mesma faixa etaria.

Perceber a beleza e a importéncia das frutas para uma alimentacdo saudavel.

Perceber que as plantas e os animais devem ser cuidados, porque sdao importantes para a
manutencgdo da vida humana.

Explorar o ambiente pela agao e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo descobertas.
Incentivar o consumo de uma alimentacgdo saudavel dentro e fora de sala de aula.

Participar de atividades que envolvam histdrias, brincadeiras, jogos e cangdes que digam respeito
as tradicbes culturais de sua comunidade e de outros grupos.

Explorar diferentes objetos, de suas propriedades e de relagdes simples de causa e efeito.
Relacionar meios de transporte.

Conhecer o proprio corpo, usando e explorando suas habilidades fisicas, motoras e perceptivas.
Conhecer o modo de ser, viver e trabalhar de alguns grupos sociais.

Identificar alguns papéis sociais existentes em seu grupo de convivio, dentro e fora da instituicédo.
Observar a paisagem local.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS - Linguagem corporal.

MAPA DE CONTEUDOS:

Jogos e brincadeiras (brincadeiras antigas e do acervo infantil, jogos de habilidades motoras,
cooperativos, historinhas contadas);

Dancas (Brincadeiras e cantigas de roda, nocdes de ritmo e espaco, elaboracao de coreografias).
EDUCAGCAO SOCIOEMOCIONAL: (Autoconsciéncia, habilidades de relacionamento, autogerenciamento,
Consciéncia Social e tomada de decisdo responsavel).

Ginastica (Fundamentos da ginastica, brincadeiras e atividades circenses).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Promover o movimento como forma de comunicar-se com o mundo, nas situacdes cotidianas.
Interagir com os colegas de turma por meio de jogos e brincadeiras, danca, teatro e musica.
Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle gradativo.
Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Deslocar o corpo no espaco, em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas, orientando-se
por nocdes como: a frente, atrds, em cima, embaixo, entro, fora, depois, primeiro, Gltimo, entre
outras.

Desenvolver atividades motoras coordenativas, percebendo sua importéncia para a pratica de jogos
e brincadeiras.

Desenvolver capacidades motoras basicas (rolar, andar, correr, pular e dancar).

Vivenciar brincadeiras de nossa cultura, procurando conhecer suas regras e caracteristicas.
Conhecer o préprio corpo, descobrindo suas possibilidades sensoriais e de acdo.

Explorar formas de deslocamento no espago (caminhar, pular, saltar e dancar) combinando
movimentos e seguindo orientagoes.

Apropriar-se de gestos e movimentos da nossa cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.
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Comunicagao, engajamento social, construir relacdes e saber trabalhar em grupo.
Aprender a controlar impulsos e saber lidar com o estresse.
Desenvolver empatia, apreciar diversidade e respeitar os outros.
Identificar problemas, analisar e avaliar situagbes, solucionar problemas, refletir e ter
responsabilidade ética.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO - Comunicacio Oral e Escrita.

MAPA DE CONTEUDOS:

o Oralidade;
« Consciéncia Fonoldgica;
« Alfabeto;

o Géneros Textuais;

« Sequéncia de fatos;

. Pseudoleitura /Leitura;

« Reconto oral;

« Relato de experiéncias;

« Sequéncia alfabética;

. Nome/sobrenome;

. Identificagdo de letras, nimeros e simbolos;
« Escrita espontanea.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

. Expressar-se, em situacGes de intercambio oral, com clareza, para esclarecer dlvidas e trocar
ideias.

. Relatar experiéncias e fatos, historias, filmes ou pecas teatrais, utilizando-se de recursos
proprios da linguagem oral.

. Participar das interacdes orais em sala de aula e em outros ambientes escolares com atitudes
de cooperagao e respeito.

« Manusear adequadamente materiais impressos.

« Participar de conversagdo espontanea, respeitando a vez de falar e escutar de cada um.

« Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros
sinais graficos.

« Reconhecer as letras que compde seu préprio nome.

« Perceber o uso social da escrita, o género textual e sua fungao.

« Evoluir na escrita espontanea do préprio nome.

« Reconhecer a letra inicial dos nomes proprios e objetos.

« Apreciar ilustragdes para a compreensdao da mensagem implicita.

« Reproduzir o préoprio nome sem modelo.

« Perceber palavras que tém silabas finais iguais, nos jogos verbais ( parlendas, poemas e
brincadeiras).

. Identificar palavras com sons e letras iniciais iguais.

« Perceber que nomes diferentes podem conter letras iguais.

« Perceber que nomes maiores possuem mais letras.

« Conhecer os principais elementos de uma narrativa: cenario, personagens e acdo.

« Formular e responder a perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando cenarios,
personagens e principais acontecimentos.

. Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragdes em cantigas de rodas e textos
poéticos.

« Manipular textos e participar de situacdoes de escuta para ampliar o contato com diferentes
Géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, noticias, etc.).

« Criar e contar histoérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

. Imitar variagdes de entonacdo e gestos realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES.

MAPA DE CONTEUDOS

e Funcdo social dos numeros;
¢ NuUmeros e quantidades;

e Situagdo-problema;
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Agrupamentos
Nogao espacial/temporal;
Sequéncia oral numérica;
Operacdes e jogos matematicos;
Relagdes de semelhancas e diferengas;
Espaco e forma;
Formas geométricas;
Cores primarias e secundarias;
Grandezas e medidas;
Meio ambiente;
Alimentacdo saudavel;
Animais e suas caracteristicas;
Comunidades e relagdes sociais;
Tipos de moradia;
Fenémenos da natureza;
Salde, modo de ser, viver e trabalhar;
Habitos alimentares e de higiene;
Meios de comunicacdo;
Meios de transporte / Transito;
Tipos de moradia;
Conhecendo o nosso pais;
Datas comemorativas.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

Contar oralmente elementos, em contextos diversos.

Utilizar diferentes recursos para registrar quantidades (desenhos e escrita de nimeros, por
exemplo).

Utilizar conceitos basicos de tempo (antes, agora e depois; ontem, hoje e amanhad; depressa e
devagar).

Identificar relagdes espaciais (dentro, fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre, do lado).
Contar de forma intuitiva, elementos até 10.

Contar e representar elementos até 10.

Identificar posicdo/ localizacdo de caracteres, objetos ou pessoas no espaco, focalizando as
relacdes espaciais.

Utilizar diferentes recursos para registrar quantidades (desenho, escrita de nimeros).
Perceber a correspondéncia biunivoca entre dois grupos de elementos.

Identificar atributos (tamanho, peso e cor) que caracterizam objetos diversos.

Reconhecer as semelhancgas entre seu proprio corpo e o dos demais.

Conhecer e respeitar a cultura dos povos africanos e indigenas.

Perceber os cuidados necessarios a preservacgao da vida e do meio ambiente, atuando de forma
a preserva-los.

Perceber os elementos da natureza.

Reconhecer tipos de moradia

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS - Diferentes manifestacoes artisticas.

MAPA DE CONTEUDOS - Arte

Autorretrato.

Artista plastico.

Cultura indigena.

Cores (primarias e secundarias) e formas.
Arte Africana e indigena

Composicao bidimensional e tridimensional
Cultura nordestina

Releituras de Obras de Arte

Datas comemorativas

Arte Circense

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

Expressar-se por meio de linguagens artisticas como a do desenho, da pintura, da musica, do
movimento corporal, do teatro.
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Experimentar, em projetos tematicos, as relagdes entre as diversas linguagens artisticas (pintura,
desenho fotografias, etc.).
Apreciar e participar de apresentagdes de teatro, musica, danca, recitacdo de poemas e outras
manifestacdes artisticas.
Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao, explorando cores, texturas,
superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
Explorar por meio dos sentidos, texturas, cores e formas de materiais diversos.
Identificar e nomear cores.
Apreciar obras de arte e fazer sua propria releitura utilizando diferentes recursos.
Fazer leitura de imagem, observando detalhes.
Fazer releituras de obras de arte de artistas nacionais e interacionais por meio de linguagens
presentes nas artes visuais.
Expressar-se por meio de linguagens artisticas, como o desenho e a pintura.
Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, criando producdes
bidimensionais e tridimensionais.
Compreender a importancia da arte no desenvolvimento de uma cultura.
Valorizar suas proéprias producgoes, das de outras criangas e da producdo de arte em geral.
Realizar leitura de obras de arte a partir da observacao, narracao, descricao, questionamentos e
interpretagao de imagens.
Conhecer e valorizar o patrimonio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas e africanas.

MAPA DE CONTEUDOS - Mdsica

Introducdo a musicalizagao

Figuras musicais

Musica e movimento

Explorando os sons

Pulsacao

Parametros do som: timbres, altura, intensidade e duracdo
Conhecendo instrumentos

Desenvolvimento de repertério

Cancao

Jogos musicais

Ensino elementar da histdria da musica brasileira
Pratica de conjunto

Composicdo em conjunto

Interpretacdo musical

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Explorar e utilizar diferentes fontes sonoras, disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancgles, musicas e melodias.

Experimentar improvisagées, composicoes e sonorizagdes de histdrias, entre outros, utilizando
vOozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou nao convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

Desenvolver o conhecimento elementar sobre histéria da musica brasileira.

Desenvolver o conhecimento elementar sobre os tipos e estilos musicais predominantes nas
regioes do Brasil.

Estimular a memoria auditiva;

Identificar os sons encontrados no dia a dia;

Apresentar as figuras musicais de forma elementar: Clave de sol, Seminimas e Colcheias.
Identificar os sons emitidos por instrumentos diversos;

LINGUA INGLESA -BILINGUE

(Utilizar-se de diferentes linguagens (corporal, musical, plastica e oral) como meio de expressao,
comunicagao e informagao em Lingua Inglesa.)

MAPA DE CONTEUDOS:

Greetings — saudacgoes simples

Colors - cores (identificar e nomear)

Feelings - sentimentos

Introducing Frankie, Tex, Dizzy, Spot — apresentar Frankie, Tex, Dizzy, Spot
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Commands - comandos
Parts of the face - partes do rosto
Numbers — nameros
Animals - animais
Family members - membros da familia
Toys - brinquedos
Easter — Pascoa
Christmas - natal
Professions - profissdes
School objects - objetos escolares
Food - comida
Farm animals - animais da fazenda
Seasons - estacdes do ano

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

e Formar uma imagem positiva e balanceada de si mesmo através da interagcdo com outros,
promovendo o reconhecimento de suas caracteristicas, potenciais e limitagdes, desenvolvendo
autoestima e autonomia.

e Usar a linguagem como uma ferramenta para aprendizagem, representagao, comunicagao e
apreciacao.

e Apresentar e revisar vocabularios (cores, partes do corpo, numeros, higiene pessoal, roupas,
alimentos, objetos, etc.).

e Expressar sentimentos, desejos e ideias oralmente e por outros meios, escolhendo os meios mais
apropriados de acordo com cada situacgao e intencgao.

¢ Identificar seus proprios sentimentos, emogoes, necessidades e preferéncias, expressando-os e
por sua vez, reconhecer e respeitar os sentimentos, emogdes, necessidades e preferéncias dos
outros.

e Realizar atividades rotineiras com crescente autonomia, desenvolvendo autoconfiancga, iniciativa

e estratégias para atender necessidades basicas.

Mostrar interesse na comunicacao oral e respeitar as regras de interacao social.

Ouvir e participar nas musicas infantis, cangdes e movimentos.

Mostrar interesse em dramatizacao e acdo.

Estabelecimento de relagdo de respeito e de vinculos afetivos.

Criacdo com o corpo de formas diversificadas de expressao, de sentimentos, sensacodes e

emocoes, tanto nas situagoes cotidianas quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.

Reconhecimento dos nimeros.

e Interacdo com objetos sonoros e instrumentos.

¢ Diferenca entre niUmeros e outros simbolos graficos.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL

O uso desta ferramenta pedagodgica se da de forma integrada aos conteldos, atentando para cada
faixa etaria, nos diversos ambientes tecnoldgicos da escola, seja no laboratério de informatica seja
nas salas multimidia, alternativas, de video, dentre outros.

PROJETOS A SEREM VIVENCIADOS EM 2026

O trabalho com projetos traz uma nova perspectiva para entendermos o processo de ensino e
aprendizagem, pois 0s projetos possibilitam uma pratica diferenciada em sala de aula, desde sua
construcdo até a sua concretizacao, ja que favorecem o desenvolvimento dos talentos individuais de
cada aluno.

¢ Projeto Mosaico - EXPLORANDO O UNIVERSO MARINHO

Objetivo: Favorecer o contato com os textos literdrios, oferecendo ricas fontes de aprendizagens
acerca do universo marinho, meio ambiente e cidadania, que estimulem a imaginacdo, o didlogo, a
curiosidade, propicie diversao e lazer, bem como incentive o gosto pela leitura.

e Projeto EDUCAGCAO PARA O TRANSITO (aplicagdo anual)

Objetivo: Conscientizar as criancas acerca da seguranga no transito, para intervir de maneira positiva
e formar o comportamento cidaddo com habitos que garantam essa seguranca.
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e Projeto HIGIENE E SAUDE (aplicacdo anual)

Objetivo: Incentivar habitos saudaveis relacionados a saude e higiene promovendo a autonomia e
consciéncia corporal.

¢ Projeto de incentivo a Leitura (aplicacdao anual)
Tema: Roda de leitura

Objetivo: Incentivar o despertar para o prazer e o valor de ler e aproximar nossas criancas da
literatura infantil, proporcionando momentos de interagcao e aprendizagens.
¢ Projeto Junino (aplicacdao no I e II trimestres)

Objetivo Geral: Enriquecer o conhecimento da turma quanto a cultura regional, vivenciando ritmos
e dancas através dos festejos juninos.

e Projeto BRILHAR (aplicacdo no II e III trimestres)
Objetivo Geral: Formar valores éticos através de vivéncias diversificadas.



