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Para o dia da culminancia, 16/07, quarta-feira:

v O horério seréa estendido — 7h10 as 16h | Ndo sera obrigatério o aluno ficar no turno oposto.
v/ 7h10 as 11h55 — Abertura, entrega de tarefas prévias e tarefas da manha.
v 12h as 14h — Horario de almoco (Para o aluno que permanecera na escola, este devera trazer ou receber o almogo

devidamente identificado, com nome completo, série e turma)

v' 14h as 16h — Tarefas da tarde.
v Ainda para este dia, ndo sera necessario trazer mochila, apenas o lanche/almoco e a squeeze com agua.

COMO FUNCIONA: As equipes foram divididas em cores: amarelo e azul. Para o dia do evento, os alunos deverao vir com a
camisa e/ou um acessorio da cor da equipe, short e/ou calca do uniforme escolar.

Vale ressaltar que esta gincana sera apenas para os alunos do Vitoria Régia.

AVALIACAO: Essa atividade valera até 0,5 ponto extra no Il Trimestre para todas as
disciplinas.

1° Jugar: 0,5
2°lugar: 0,4

TAREFAS PREVIAS:
» Com a ajuda da inteligéncia artificial, a equipe deve incluir o mote do VR(IA — A nossa inteligéncia afetiva que conecta
pessoas) no seguinte evento historico: Independéncia da Bahia. Essa atividade sera disponibilizada na plataforma Plurall

na disciplina de HISTORIA, no dia 11/07 as 16h, tendo como prazo de entrega o dia 15/07, até as 07h.

> Criar um grito de alegria que represente a equipe. O grito devera estar relacionado a assinatura Vitéria Régia: VR E PARA
QUEM SONHA ALTO! Entrega 16/07/2025.

OBS: Toda a equipe devera saber cantar o grito de alegria.
» Confeccionar bandeira da equipe, para desfile de abertura e apresentacdo do mascote. 16/07/2025.

» Criar e caracterizar um mascote para representar a equipe. Esse devera ser obrigatoriamente do 5° ano e apresentado no
dia 16/07/2025 as 8 horas.

» Atividade do escravo de jo https://www.youtube.com/watch?v=unrxXzZJd3HM
Obs: Sera lancada dia 11/07 as 16:00, com a entrega dia 16/07 as 14 horas.

OBS:
v’ Para ter acesso as atividades prévias, os alunos deverdo acessar a PLURALL, nas disciplinas de Histéria e Geografia

v Caso ainda ndo tenha seu login de acesso a plataforma, solicite através do 71-98177-2072.
v’ Vale ressaltar que essa atividade a escola ndo solicita valores em espécie.


https://www.youtube.com/watch?v=unrXzZJd3HM
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caldo ou falta de decoro — antes, durante e apés a realizacdo das tarefas — serdo pa
suspensao ou mesmo exclusao na atividade, para além da perda de pontuagcao da equipe.

5. Cada equipe contém um lider, que respondera por ela.

6. Essa atividade valera até 0,5 ponto extra no Il Trimestre para todas as disciplinas.
e 1°|ugar: 0,5
e 2°|ugar: 0,4

7.A COPAMATICA é um evento do nosso caledario letivo e pedagdgico, caso o aluno necessite
faltar, faz-se necessario a comunicacao/justificativa da auséncia. A falta sera computada, e
implicara na possibilidade de ganho do ponto extra.

8. Por medidas de seguranca, ndo sera permitido o uso de fumacga, maquina de bolha de sabao,
spray colorido, espuma e confetes/estouro .

9.0 procedimento de saida do aluno, obedecera os critérios do turno regular: Apresentacdo da
carteirinha na portaria ou autorizacao do responsavel.

10. Nao sera permitida a saida de alunos durante o evento no tempo regular de aula. (Exceto
com solicitac&o/autorizacao do responsavel).

11. Obedeceremos a todos os critérios citados nas paginas 21 e 22 do manual da familia. O néo

cumprimento sera passivel de todas as punicdes ja citadas nesse regulamento.

Cordialmente,

Equipe Pedagdgica Ensino Fundamental e Médio

Salvador, 12 de julho de 2025.



