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Educacao Infantil

Programa Anual

Prezados Pais e/ou Responsaveis,

E com muita satisfacdo que estamos enviando o
Programa anual, que tem por finalidade propiciar o
acompanhamento e a contribuicdo dos senhores no
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem
de seu filho em parceria com a escola, nos aspectos
pedagogicos a que se destina.

Aportados nos documentos  oficiais, a
organizacao curricular da Educacao Infantil
apresenta-se por campos de experiéncia, passando
da tradicional linearidade e segmentacdo de
assuntos para uma abordagem em redes de
significados. Cada campo é conceituado por meio da
descricdo de experiéncias proporcionadas as
criangas, que as vao constituindo individual e
socialmente.

Ao compartilharmos os nossos afazeres
pedagogicos, desejamos que a familia esteja
também inserida em nossa proposta, favorecendo e
ampliando toda e qualquer possibilidade de ensino e
aprendizagem.

Contem sempre conosco

Direcdo e Geréncia de Orientagao -
Educacao Infantil e 1° ano

Salvador, 21 de fevereiro de 2024.
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No colégio Vitoria-Régia, o aluno é produtor do conhecimento. A ele sdo oportunizadas as
ferramentas necessarias para lidar com as informacdes e apropriar-se do saber.

O nosso trabalho esta fundamentado na proposta sociointeracionista onde a aprendizagem esta
condicionada as relagbes que se estabelecem na sala de aula e no espaco da escola, pelo fazer
cotidiano do educador e de seus aprendizes. Assim, a aprendizagem se concretiza através das
vivéncias e construgoes, respeitando faixa etaria, ritmo, maturidade cognitiva e realidade social.

Este material possibilitara as familias o acompanhamento das nossas atividades, avaliacdes e
projetos com maior énfase.

EQUIPE PEDAGOGICA

Direcao Pedagdgica- Andréia Politano
Geréncia de Orientacdao - Ana Paula Gidi

PROFESSORA REGENTE- Grupo 4

Turma A/D - Lorena Cardoso
Turma B - Thais Vitéria Gonzaga
Turma C - Vanuza dos Santos

PROFESSORES DE AREAS COMPLEMENTARES
Arte - Karla Magalhaes

Educacdo Fisica — Washington Botelho

Musica — André Felipe

Inglés - Joanna Martins

Os campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nos (OE) - Trata-se do inicio da busca por identidade. De acordo com a BNCC,
“"ao mesmo tempo em que participam das relacdes sociais e dos cuidados pessoais, as criancas
constroem sua autonomia e o senso de autocuidado”.

Corpo, gestos e movimentos (CG) - A tomada de consciéncia do proprio corpo e suas
possibilidades. Através da brincadeira, a crianca precisa ser estimulada a se movimentar.

Tracos, sons, cores e formas (TS) - Conviver com as diferentes manifestagées artisticas, culturais
e cientificas vivenciando diversas formas de expressdo e linguagens. Experiéncias essas que
permitirdo o desenvolvimento do senso estético e critico.

Escuta, fala, pensamento e imaginacao (EF) - Os focos nesse capo de experiéncia sdo, a oralidade
e a escrita.

Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformacoes (ET) - Nesse campo, a crianca
aprende a lidar com o mundo fisico e sociocultural. Segundo a BNCC, “a Educacdo Infantil precisa
promover interacdes e brincadeiras nas quais as criancas possam fazer observacdes, manipular
objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipdteses e consultar fontes de informagdo para
buscar respostas as suas curiosidades”.

0 EU, O OUTRO, O NOS

MAPA DE CONTEUDOS

Eu e o Outro;

Familia;

Escola;

Valores

Educacao Sociemocional

Diversidade;

Alimentos e habitos alimentares saudaveis;
Datas comemorativas;

Grupos basicos de convivio: escola e relaces sociais;
Identidade étnico-racial/cultural;

Meios de transporte;

Transito;

Saude, higiene, alimentagdo e moradia
Meio ambiente
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

¢ Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para enfrentar dificuldades e
desafios.

e Reconhecer que as proéprias caracteristicas fisicas sao influenciadas pelas caracteristicas de outras
pessoas de sua familia.

Valorizar as caracteristicas do préprio corpo e demonstrar respeito as caracteristicas dos outros.
Demonstrar valorizacdo das caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com os quais convive.
Reconhecer a importancia dos cuidados basicos de higiene para saude.

Desenvolver nogdes de higiene e cuidados com o corpo;

Vivenciar situagdes para conhecer e compreender a importancia de uma boa higiene bucal, bem
como, de forma autébnoma, criar o habito de higienizacdo no seu cotidiano.

e Criar formas diversificadas de expressdo, sentimentos sensacdes e emocoes.

e Perceber, progressivamente, particularidades na forma de agir (raiva, birra, grito, delicadeza,
cooperagao, companheirismo).

e Reconhecer que a construgdo de sua identidade ocorre a partir de sua histéria pessoal e familiar.
¢ Entender que a familia é a primeira experiéncia social e afetiva de uma pessoa.

e Perceber a importancia dos costumes e regras transmitidos pela sua familia para a construgdo de
sua identidade.

¢ Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

e Conhecer jogos e brincadeiras de diferentes comunidades.

e Conhecer algumas tradigdes culturais da sua comunidade que determinam seu modo de viver.

[ )

[ )

Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.
Conhecer o trabalho desenvolvido pelo homem, destacando as fungbes desempenhadas pelas
pessoas do seu convivio social.
Relacionar os tipos de transportes a seu meio de locomocgao.
Preservar o ambiente escolar como espaco de uso coletivo.
Estabelecer algumas relacbes entre diferentes tipos de frutas e suas caracteristicas;
Conhecer algumas brincadeiras indigenas;
Desenvolver competéncias como tomada de decisdo, planejamento, iniciativa, autoconfianca,
assumindo desafios e riscos;
e Estimular a conscientizacdo e preservacao do meio ambiente a partir de atitudes empreendedoras.
o Identificar e selecionar fontes de informacdes, para responder a questdes sobre a natureza, seus
fendmenos, sua conservacao;
¢ Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagado, conforto e aparéncia;
e Explorar o ambiente, para que possa se relacionar com as pessoas, estabelecer contato com
pequenos animais, com plantas e com diversos objetos, manifestando curiosidade e interesse;
o Diferenciar o ambiente natural do modificado;
e Valorizar atitudes de manutencao e preservacao dos espacos coletivos e do meio ambiente;
¢ Identificar acdo humana na transformacdo da natureza;
e Perceber os cuidados necessarios a preservacdo da vida do meio ambiente;

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS - Linguagem corporal.

MAPA DE CONTEUDOS:

Jogos e brincadeiras

Dramatizacao

Dancas (atividades ritmicas e expressao corporal)
Corda (pular)

Ginastica

Brincadeiras aquaticas

Brincadeiras de Matrizes africanas e indigenas

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Promover o movimento como forma de comunicar-se com o mundo, nas situagdes cotidianas.
Identificar as partes do corpo, assegurando o esquema e a imagem corporal.

Adquirir o dominio corporal.

Relacionar o movimento corporal ao espago proposto.

Equilibrar-se com seguranga.

Utilizar recursos de deslocamento e as habilidades de equilibrio, forca, velocidade, resisténcia e
flexibilidade por meio de jogos e brincadeiras.
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Ampliar o acervo ritmico/musical.
Vivenciar diferentes movimentos corporais, considerando suas possibilidades corporais, interesses
e necessidades.
Vivenciar alguns tipos de jogos com suas regras, reconhecendo sua importdncia para a
concretizagdo correta de cada um.
Desenvolver habilidades motoras e coordenativas, percebendo sua importancia para a pratica de
jogos.
Criar com o corpo formas diversificadas de expressao, de sentimentos, sensacdes e emogdes, tanto
nas situacgdes cotidianas quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.
Demonstrar controle e adequagdao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,escuta e reconto
de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Participar de brincadeiras e jogos que envolvam capacidades coordenativas (correr, subir, descer,
escorregar, pendurar-se, etc.), para ampliar gradualmente, o conhecimento e controle sobre o
corpo e movimento.
Vivenciar vitérias e derrotas, aprendendo a lidar com cada situacéo.
Aprender a cuidar do proprio corpo, adotando habitos saudaveis.
Relacionar saude com movimento corporal, percebendo a importancia desses dois elementos para
a promogao do bem-estar.
Adquirir o dominio corporal.
Relacionar o movimento corporal ao espago proposto.
Equilibrar-se com seguranca.
Perceber estruturas ritmicas para expressar-se.
Utilizar recursos de deslocamento e as habilidades de equilibrio, forca, velocidade, resisténcia e
flexibilidade por meio de jogos e brincadeiras.
Ampliar o acervo ritmico/musical.
Vivenciar diferentes movimentos corporais, considerando suas possibilidades corporais, interesses
e necessidades.
Vivenciar alguns tipos de jogos com suas regras, reconhecendo sua importancia para a
concretizacdo correta de cada um.
Desenvolver habilidades motoras e coordenativas, percebendo sua importancia para a pratica de
jogos.
Criar com o corpo formas diversificadas de expressao, de sentimentos, sensacdes e emogoes, tanto
nas situacgdes cotidianas quanto em brincadeiras, danca, teatro, musica.
Demonstrar controle e adequacdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto
de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.
Relacionar saude com movimento corporal, percebendo a importancia desses dois elementos para
a promocao do bem-estar.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO - Comunicacio Oral e Escrita.

MAPA DE CONTEUDOS:

Expressao Oral.
Combinados e regras.
O corpo: Seguranca, possibilidades, limites, cuidados, temperatura;
Inclusédo.
Formacdo de habitos e atitudes afetivas.
Praticas de leitura e escrita.
Percepcao visual (leitura de imagens artisticas).
Relato de experiéncias vividas.
Familia.

Descricao.

Sequéncia alfabética.

Nome/sobrenome.

Estruturas textuais.

Familias silabicas.

Leitura Visual.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Usar a linguagem como forma de expressdo de ideias, fatos e sentimentos, aprimorando e

ampliando o vocabulario.

Perceber aspectos que complementam a comunicacao oral: fotos, imagens e desenhos.
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e Expressar-se oralmente em diferentes situacdes de interacdo em sala de aula.
e Reconhecer as letras que fazem parte do alfabeto e as letras que compdem o préprio nome.
e Praticar a linguagem oral no contexto da sala de aula e de acordo com suas necessidades de
comunicagao.
e Criacdo de rimas e ritmos.
e Identificar letras em diferentes contextos.
e Reconhecer letras que compdem palavras.
e Dialogar sobre diferentes assuntos em rodas de conversas e brincadeiras.
e Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragdes e tentando identificar
palavras.
e Reconhecer a leitura como fonte de informacao e fruicao.
e Conhecer e participar de jogos verbais, como poemas, parlendas e cangoes.
e Participar de situacbes em que se exploram diferentes géneros, como poemas, musicas e
quadrinhas, atribuindo-lhes significado.
e Percepcdo das propriedades sonoras resultantes da diversidade de géneros e estilos capazes de
expressar e comunicar sensagdes, pensamentos e sentimentos.
Fazer registros espontédneos de escrita com objetivos definidos]
e  Produzir histérias orais acerca de diversos temas.
e Distingdo entre letras e outros sinais graficos.
e Identificacdao de palavras conhecidas em textos.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E TRANSFORMACOES.

MAPA DE CONTEUDOS

Fungdo social dos niumeros.
NUumeros e quantidades.
Identificacdo e sequéncia numérica.
Nomenclatura e grafia dos niumeros.
Situacao problema.

Espaco e forma.

Tabelas e graficos.

Contagem oral ultrapassando o numero 20.
Calendario.

Nocdo temporal.

Relacdes de semelhancas e diferencas;
Nocdo de lateralidade;

Formas geométricas;

Cores primarias e secundarias;
Seriacao e classificacao;

Nogdo de operagdes matematicas;
Grandezas e medidas;

Organizacao de dados;

Meio ambiente;

Cultura africana e indigena;

Animais e suas caracteristicas;
Comunidades e relacdes sociais;
Lugares e paisagens;

Escola;

Familia e emogao;

Sustentabilidade;

Saude, higiene, alimentacdo e moradia;
Meios de transportes e comunicagao;
Datas comemorativas;

Brincadeiras antigas e atuais;

A evolugao da tecnologia.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

Reconhecer o uso dos niumeros no contexto diario.

Compreender a relagdo entre altura e peso, comparando com os colegas.

Utilizar diferentes recursos para registrar quantidades (desenho, escrita de niumeros).
Utilizar unidades de medida para responder a questdes do cotidiano.
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Classificar objetos e figuras de acordo com semelhancas e diferencgas.
Registrar quantidades em graficos de barra.
Representar graficamente e nomear numeros.
Diferenciar nUmeros de outros sinais graficos.
Registrar quantidades antes, depois e entre em uma sequéncia.
Utilizar vocabulario relativo a grandeza.
Manipular, experimentar, arrumar e explorar espacos por meio de experiéncias.
Utilizar-se de diferentes estratégias em situagbes - problemas.
Diferenciar letras de numeros.
Realizar a sucessdo oral de forma ordenada e aleatodria.
Numerar e grafar os niumeros de forma convencional.
Realizar quantificacdo, associando o simbolo a quantidade.
Utilizacdo da contagem para identificagdao de quantidades.
Comparar escritas numéricas.
Identificar e nomear as formas geomeétricas simples existentes a nossa volta: circulo, quadrado,
retangulo e tridangulo.
Interpretar sua localizacdo em relacdo aos objetos e as pessoas.
Recorrer a elementos posicionais como: em cima, embaixo, entre, atras, na frente, perto, longe.
Preservar o ambiente escolar como espaco de uso coletivo.
Respeitar as diferencas que caracterizam cada pessoa.
Compreender habitos de higiene para manutencdao da salde e qualidade de vida.
Compreender a relagdo da falta de higiene e ocorréncias de algumas doengas.
Criar habitos de autocuidado.
Selecionar informacbGes para responder questfes sobre a natureza, seus fenOmenos e sua
preservacao.
Compreender que as mudancas sofridas pelas sociedades com o decorrer do tempo influenciaram
os tipos de jogos e brincadeiras.
Estimular o lazer e a aprendizagem por meio da recriacdo e interpretacdo que os jogos e as
brincadeiras propiciam.
Conhecer alguns objetos tecnoldgicos antigos e sua evolugao ao longo do tempo.
Participar de vivéncias que possibilitem o conhecimento a respeito do mundo natural.
Perceber os elementos da natureza.
Reconhecer tipos de moradia.
Compreender a organizacdao da cidade / bairro / rua.
Compreender a importancia e uso dos meios de comunicagao.
Identificar os diferentes tipos de meios de transportes.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS - Diferentes manifestacoes artisticas.

MAPA DE CONTEUDOS - Arte

Autorretrato.

Artista plastico.

Cultura indigena.

Cores (primarias e secundarias) e formas.
Arte Africana e indigena

Composicdo bidimensional e tridimensional
Cultura nordestina

Releituras de Obras de Arte

Datas comemorativas

Arte Circense

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

Reconhecer-se e reconhecer o outro na relacdo, por meio de diferentes manifestacdes artisticas,
jogos e brincadeiras.

Desenvolver habilidades motoras e coordenativas na pratica de atividades artisticas.

Coordenar suas habilidades manuais.

Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Explorar diferentes tipos de materiais.

Conhecer algumas tradicdes culturais de sua comunidade, que determinam seu modo de viver.
Fazer releituras de obras de arte de artistas nacionais e internacionais por meio de linguagens
presentes nas artes visuais.
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Expressar-se livremente por meio de pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produgdes
bidimensionais e tridimensionais.
Observar aspectos da natureza como expressdo artistica.
Exploracdo de cores, formas, texturas de diversos elementos da natureza, tampinhas e outros
elementos colecionaveis. e .
Produzir trabalhos de arte, * Historias musicais. ijji;ando a linguagem do desenho,
da pintura, da modelagem, da colagem, da construcao,
desenvolvendo o gosto, o cuidado e o respeito pelo processo de produgdo e criagao.
Respeitar e cuidar dos objetos produzidos individualmente e em grupo.
Valorizar suas préprias producgées, as de outras criangas e a producdo de arte em geral.

MAPA DE CONTEUDOS - Mdsica

Introducdo a musicalizacao

Figuras musicais

Musica e movimento

Explorando os sons

Pulsacao

Parametros do som: timbres, altura, intensidade e duracdo
Conhecendo instrumentos

Desenvolvimento de repertério

Cancao

Jogos musicais

Ensino elementar da histdria da musica brasileira
Pratica de conjunto

Composicdo em conjunto

Interpretacdo musical

Desenvolvimento de repertério de canto-coral.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Explorar e utilizar diferentes fontes sonoras, disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cangbes, musicas e melodias.

Experimentar improvisagoes, composicoes e sonorizacdes de historias, entre outros, utilizando
vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndao convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

e Desenvolver o conhecimento elementar sobre histéria da musica brasileira.

Desenvolver o conhecimento elementar sobre os tipos e estilos musicais predominantes nas
regides do Brasil.

Estimular a memdria auditiva;

Identificar os sons encontrados no dia a dia;

Apresentar as figuras musicais de forma elementar: Clave de sol, Seminimas e Colcheias.
Identificar os sons emitidos por instrumentos diversos;

LINGUA INGLESA - BILINGUE

Utilizar-se de diferentes linguagens (corporal, musical, plastica e oral) como meio de expressdo,
comunicagdo e informacdo em Lingua Inglesa.)

MAPA DE CONTEUDOS:

Greetings-saudacoes

Colors-cores

Numbers-nimeros

Weather-clima

School objects-materiais escolares
Food-alimentos

Easter (Pascoa)

Christmas (Natal)

Routine activictics — atividades da rotina
Birthday / Age - aniversario/Idade
Comanmands — comandos

Days of the week - dias da semana
Mealtine - refeigdes

Five senses - 5 sentidos

Places in town - lugares da cidade
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Musical instruments - instrumentos musicais
Season -estagdes do ano

Wild animals — animais selvagens
Introducing Frankie, Tex, Dizzy, Spot — Apresentar Frankie, Tex, Dizzy, Spot

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

¢ Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em
uma sequéncia.

o Demonstrar valorizagao das caracteristicas de seu corpo, nas diversas atividades das quais participa
e em momentos de cuidado de si e do outro.

e Apresentar e revisar vocabularios.

e Comunicar suas ideias e sentimentos com desenvoltura a pessoas e grupos diversos.

e Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares
e da sua comunidade.

e Compartilhar, com outras criancas situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos da
instituicdo dentro e fora dela.

¢ Adotar habitos de autocuidado, valorizando atitudes relacionadas a higiene, alimentagao, conforto

e cuidados com a aparéncia.

Demonstrar atitudes a diversidade dos grupos sociais dos quais participa das datas comemorativas.

Cores: reconhecimento e denominagao.

Ouvir e participar nas musicas infantis, cangées e movimentos.

Relatos sobre vivéncias no meio ambiente.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL

O uso desta ferramenta pedagdgica se da de forma integrada aos conteldos, atentando para cada
faixa etaria, nos diversos ambientes tecnoldgicos da escola, seja no laboratério de informatica seja
nas salas multimidia, alternativas, de video, dentre outros.

PROJETOS A SEREM VIVENCIADOS EM 2024

O trabalho com projetos traz uma nova perspectiva para entendermos o processo de ensino e
aprendizagem, pois os projetos possibilitam uma pratica diferenciada em sala de aula, desde sua
construgdo até a sua concretizacdo, ja que favorecem o desenvolvimento dos talentos individuais de
cada aluno.

e Projeto MOSAICO - La dentro da Mata

Objetivo Geral: Debater questdes apresentadas a partir do aporte literario “La dentro da Mata”, que
possibilitara entender outra cultura, valorizando-a e respeitando-a, e ampliar as discussdes acerca de
temas importantes como meio ambiente e cidadania, oportunizando a construcao de atitudes voltadas
para a preservacdo e o desenvolvimento sustentavel. Além de estimular a observacéo.

« Projeto EDUCACAO PARA O TRANSITO (aplicacdo anual)
Objetivo: Conscientizar as criangas acerca da seguranca no transito, para intervir de maneira positiva
e formar o comportamento cidaddo com habitos que garantam essa seguranga.

« Projeto HIGIENE E SAUDE (aplicacdo anual)
Objetivo: Incentivar habitos saudaveis relacionados a salde e higiene promovendo a autonomia e
consciéncia corporal.

¢ Projeto de incentivo a Leitura (aplicacdao anual) Tema: Roda de leitura
Objetivo: Incentivar o despertar para o prazer e o valor de ler e aproximar nossas criancas da
literatura infantil, proporcionando momentos de interagao e aprendizagens.

¢ Projeto Junino (aplicagcao no I e II trimestres)
Objetivo Geral: Enriquecer o conhecimento da turma quanto a cultura regional, vivenciando ritmos
e dancas através dos festejos juninos.

¢ Projeto BRILHAR (aplicagao no II e III trimestres)
Objetivo Geral: Formar valores éticos através de vivéncias diversificadas.



