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COPAMATICA

“O homem nado é nada além daquilo que a educacgdo faz dele.”
Immanuel Kant

Prezados Pais, Maes e/ou Responsaveis,
Com o objetivo de aplicar a Matematica de forma ludica e divertida, além de estimular o raciocinio l6gico e a capacidade de resolver

problemas. Realizaremos a COPAMATICA nos dias 10,11 e 12/07.
Essa atividade envolve os alunos em diversas situacbes de construcdo do saber, a fim de desenvolver a autoconfianca, a
organizacao, a concentracdo, a atencao, o raciocinio logico-dedutivo e 0 senso cooperativo, desenvolvendo a socializacao e
aumentando as interacdes do individuo com outras pessoas.

Séries envolvidas: 5° ao 9° ano do Ensino Fundamental séries finais

OBSERVACOES IMPORTANTES:
Para os dias da culminancia:
v' 10/07 — O horario sera extendido — 7h10 as 16h | Nao sera obrigatdrio o aluno ficar no turno oposto.

v' 7h10 as 11h55 — Abertura, entrega de tarefas prévias e tarefas do dia.
v' 12h as 14h — Horario de almoco (O aluno devera trazer ou receber o almoco devidamente identificado, com nome completo,

Série e turma)
v' 14h as 16h — Tarefas do dia.

e 11 e 12/07, o horério de aula sera normal.

OBS. 1: Ainda para estes dias, nao sera necessario trazer mochila, apenas o lanche/almocgo e a squeeze com agua.
OBS. 2: Para os dias 10, 11 e 12/07, no turno matutino, a auséncia devera ser justificada a geréncia de orientacdo, caso nao seja, a

mesma impactara na pontuacéo do aluno.
Como sera: As equipes seréo divididas em cores: verde, amarelo, vermelho, azul e preto. Para o dia do evento,os alunos deverao

vir com a camisa e/ou um acessorio da cor da equipe, short e/ou cal¢ca do uniforme escolar.

Vale ressaltar que esta gincana sera apenas para os alunos do Vitoria Régia.
Essa atividade valera até 1 (um) ponto extra no Il Trimestre para todas as disciplinas.

1° Jugar: 1,0
2° |lugar: 0,8
3° lugar: 0,6
40 Jugar: 0,4
59 |lugar: 0,2

TAREFAS PREVIAS:
e Criar um grito de alegria que represente a equipe. O grito deve ter como tema a Matematica.

e Confeccionar bandeira da equipe.

e Criar um mascote para representar a equipe.

e Criar parddia contendo elementos da matematica.

e Arrecadacao de agua mineral de 500 ml e agasalhos. Este material sera destinado para o Rio Grande do Sul. A entrega pode

ser feita até quinta-feira (11/07) as 10h.

OBS:
v/ Para ter acesso as atividades prévias dos dias 10, 11 e 12/07, os alunos deverdo acessar a PLURALL, nas disciplinas de

Matematica, Ciéncias, Arte e Portugués.
v' Caso ainda ndo tenha seu login de acesso a plataforma, solicite através do 71-98177-2072.

v Vale ressaltar que essa atividade a escola nao solicita valores em espécie, apenas estamos arrecadando agua mineral de 500
Cordialmente,

ml e agasalhos.
Equipe Pedagdgica Ensino Fundamental e Médio - Salvador, 08 de julho de 2024.
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COPAMATICA

“O homem nado é nada além daquilo que a educacgdo faz dele.”

Immanuel Kant

A COPAMATICA do ano de 2024 sera composta por 5 equipes (verde, amarela, vermelha, azul e preta) em
homenagem ao ano olimpico. Durante a participacdo na COPAMATICA, é importante que os alunos obedecam o
seguinte regulamento.

REGULAMENTO

1. As equipes foram montadas, pelos professores de matematica, através de sorteiro, entre todos os alunos
regularmente matriculados do 5° ao 9° ano do ensino fundamental séries finais.

2. Foi permitido aos alunos realizarem, em formato de permuta, a troca da equipe, uma unica vez, até o dia
20/06.

3. Os alunos nao poderéo estar em mais de uma equipe.

4. A parte superior do uniforme sera de acordo com a cor da equipe que o aluno faz parte. Na parte inferior uso
de short ou calca do uniforme escolar. Caso nao use a parte superior de acordo com a cor da equipe, o aluno
devera usar fardamento completo da escola com acessorio da cor da equipe. O aluno devera usar sapato
fechado. Alunos que néo estiverem devidamente uniformizados, obedecendo a cor da equipe ou fardamento
escolar, sua equipe sera penalizada, perdendo pontuacao.

5. Atitudes anti-sociais por parte dos alunos como indisciplica, desrespeito, vais, palavras de baixo calao ou falta
de decoro — antes, durante e apos a realizacdo das tarefas — serao passiveis de suspensao ou mesmo
exclusao na atividade, para além da perda de pontuacao da equipe.

6. Cada equipe contém um lider, que respondera pela equipe.

7. Essa atividade valera até 1 (um) ponto extra no Il Trimestre para todas as disciplinas.

e 1°]ugar: 1,0
e 2°]ugar: 0,8
e 3°]ugar: 0,6
e 4°|ugar: 0,4
e 50 |ugar: 0,2

8. A COPAMATICA é um evento do nosso caledario letivo e pedagdgico, caso o aluno necessite faltar entre os
dias 10 a 12/07, faz-se necessario a comunicacao/justificativa da auséncia. A falta sera computada, e implicara
na pontuacao final do aluno. Lembrando que trata-se de pontuacao extra.

9. Por medidas de seguranca, nao sera permitido o uso de fumaca, maquina de bolha de sabao, spray colorido
e espuma.

10. O procedimento de saida do aluno, obedecera os critérios do turno regular: Apresentacéo da carteirinha
na portaria ou autorizacao do responsavel.

11. Nao serd permitida a saida de alunos durante o evento no tempo regular de aula. (Exceto com
solicitacao/autorizacdo do responsavel).

12. Obedeceremos a todos os critérios citados nas paginas 21 e 22 do manual da familia. O nao cumprimento
sera passivel de todas as punic¢des ja citadas nesse regulamento.

Cordialmente,

Equipe Pedagodgica Ensino Fundamental e Médio - Salvador, 08 de julho de 2024.

.\-\-\-\‘\‘\‘\"\



http://pensador.uol.com.br/autor/immanuel_kant/
http://pensador.uol.com.br/autor/immanuel_kant/

