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Programa Anual

Prezados Pais e/ou Responsaveis,

E com muita satisfacdo que estamos enviando o
Programa anual, que tem por finalidade propiciar o
acompanhamento e a contribui¢cdo dos senhores no
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem
de seu filho em parceria com a escola, nos aspectos
pedagdgicos a que se destina.

Aportados nos documentos oficiais, a
organizagdo curricular da Educagdo Infantil
apresenta-se por campos de experiéncia, passando
da tradicional linearidade e segmentacdo de
assuntos para uma abordagem em redes de
significados. Cada campo ¢é conceituado por meio da
descrigdo de experiéncias proporcionadas ds
criangas, que as vdo constituindo individual e
socialmente.

Ao compartilharmos os nossos afazeres
pedagdgicos, desejamos que a familia esteja também
inserida em nossa proposta, favorecendo e
ampliando toda e qualquer possibilidade de ensino e
aprendizagem.

Contem sempre conosco

Direcao e Geréncia de Orientacéo —
Educacéo Infantil e 1° ano

Salvador, marco de 2023.
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No colégio Vitdria-Régia, o aluno é produtor do conhecimento. A ele sdo oportunizadas as
ferramentas necessdrias para lidar com as informagdes e apropriar-se do saber.

O nosso trabalho estd fundamentado na proposta sociointeracionista onde a aprendizagem esta
condicionada as relagdes que se estabelecem na sala de aula e no espago da escola, pelo fazer cotidiano
do educador e de seus aprendizes. Assim, a aprendizagem se concretiza através das vivéncias e

construgdes, respeitando faixa etdria, ritmo, maturidade cognitiva e realidade social.

Este material possibilitard as familias o acompanhamento das nossas atividades, avaliagdes e

projetos com maior énfase.

EQUIPE PEDAGOGICA

Diregdo Pedagdgica- Andréia Politano
Geréncia de Orientacdo - Ana Paula Gidi

PROFESSORAS REGENTES- 1° ano

e Turma A - Jaci Bessera Cavalcanti de Souza
e Turmas B/D - Alba Barreto Schramm
e Turma C - Adriana Costa do Nascimento

PROFESSORES DE AREAS COMPLEMENTARES

Arte - Karla Magalhdes

Educagdo Fisica - Washington Botelho
Mdsica - Marcos Serrano

Inglés - Joanna Nascimento Martins

AS AREAS DO CONHECIMENTO

LINGUAGENS - Lingua Portuguesa
- Arte (Artes visuais, Dan¢a, Mdsica e Teatro)
- Educagdo Fisica
- Lingua inglesa

MATEMATICA - Matemdtica
CIENCIAS DA NATUREZA - Ciéncias
CIENCIAS HUMANAS - Geografia e Histéria

COMPETENCIAS [
GERAIS

EMPATIA E
COOPERACAD
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LINGUAGENS - Linqua Portuquesa

CONTEUDOS:

Leitura de imagens em narrativas.

Simbolos / Rétulos / Logomarcas.

Contagens de histérias.

Géneros textuais.

Relagdo Oralidade / Escrita - Fonogrdfica (uso social).

Sistema alfabético - tipos de letras: maitsculo/mindsculo/ cursiva e de forma.
Andlise e reflexdo da lingua (rimas, estrofes, versos, silabas, fonemas inicial e final, palavras com
dificuldades ortogrdficas).

Vocabuldrio/diciondrio.

Leitura colaborativa e autdnoma.

Interpretagdo textual.

Formas de composi¢do de textos.

Literatura.

Diferentes tipos de letras - Apreciagdo/ Estética/ Estilo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS / HABILIDADES:

1.

Conhecer e explorar diversas praticas de linguagens (artisticas, corporais e linguisticas) em
diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar as suas possibilidades
de participagdo na vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa,
democratica e inclusiva.

Utilizar diferentes linguagens- verbal (oral ou visual-motora, como Libras e escrita), corporal,
visual, sonora e digital- para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, & resolugdo de
conflitos e a cooperagdo.

Conhecer a histéria da evolugdo da escrita (simbolos, rétulos, logomarcas);

Conhecer, utilizar e valorizar os modos de produgdo e de circulagdo da escrita na sociedade;

Conhecer os usos e as fungdes sociais da escrita;

Conhecer os usos da escrita na cultura escolar;

Desenvolver capacidades necessdrias para o uso da escrita no contexto escolar;

Saber usar objetos de escrita presentes na cultura escolar;

Desenvolver capacidades especificas para escrever;

Desenvolver atitudes e disposigdes favordveis a leitura;

Compreender textos (identificar finalidades e fungdes da leitura: seu suporte, seu género e sua
contextualizagdo; levantar hipéteses relativas ao conteldo do texto lido; buscar pistas intertextuais,
contextuais para ler nas entrelinhas, fazer inferéncias, ampliando a compreensdo; construir compreensdo
global do texto lido, inter-relacionando informagdes; avaliar ética e efetivamente o texto);

Conhecer o universo literdrio e sua estrutura de comunicagdo oral e escrita.

Compreender diferengas entre a escrita alfabética e outras formas grdficas;

Dominar convengdes grdficas;

Compreender a orientagdo e o alinhamento da escrita da Lingua Portuguesa;

Compreender a fungdo de segmentagdo dos espagos em branco e da pontuagdo de final de frase;
Reconhecer unidades fonoldgicas como silabas, rimas, terminagdes de palavras, etfc;

Compreender a categoria grafica e funcional das letras (mailsculas e mindsculas de imprensas e cursivas/
funcionamento ortogrdfico);

Natureza alfabética do sistema de escrita (relagdo entre a escrita e a cadeia sonora).

Ortografia.

Segmentagdo de palavras/classificagdo de palavras por nimero de silabas.

Conhecimento das diversas grafias do alfabeto/acentuagdo.

Construgdo do sistema alfabético/Estabelecimento de relagées anaféricas na referenciagdo e construgdo
da coesdo.
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Revisdo de textos
Utilizagdo de tecnologia digital.
Compreender e valorizar o uso da escrita em diferentes fungdes.
Planejar a escrita do texto considerando o tema central e seus desdobramentos.
Usar a variedade linguistica apropriada & situagdo de produgdo e de circulagdo, fazendo escolhas
adequadas quanto ao vocabuldrio e a gramdtica.
Usar recursos expressivos adequados ao género e aos objetivos do texto.
Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representagdo dos sons da fala.
Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua representagdo escrita.
Identificar os fonemas e sua representagdo por letras e nomes prépriosl(
Identificar e (re) produzir, em cantiga, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas e cangdes, rimas,
aliteragdes, assondncias, o ritmo de fala relacionado ao ritmo e & melodia das musicas e seus efeitos de
sentido.
Conhecer, diferenciar e relacionar letras em formato imprensa e cursiva, maitsculas e mindsculas.
Comparar palavras, identificando semelhangas e diferengas entre sons e silabas iniciais, mediais e finais.
Reconhecer a separagdo das palavras, na escrita, por espagos em branco.

Apreciar um poema, cantiga de roda, observando rimas, sonoridades, jogos de palavras, reconhecendo o
seu pertencimento ao mundo imagindrio e sua dimensdo de encantamento, jogo e fruigdo.

Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma alfabética usando letras/grafemas
que representem fonemas.
Observar escritas convencionais, comparando-as as suas produgdes escritas e percebendo semelhangas e
diferengasl
Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e ajuda do professor, listas, agendas, calenddrios,
avisos, convites, receitas, instrugdes de montagens e legendas para dlbuns, fotos ou ilustragdes (digitais
ou impressos), dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e
o tema/ assunto/ finalidade do texto.
Produzir, tendo o professor como escriba, recontagens de histdrias lidas pelo professor, histérias
imaginadas e baseadas em livros de imagens, observando a forma de composigdo de textos narrativos
(Personagens, enredo, tempo e espago)ll
Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o texto sempre que tiver ddvidas
sobre sua distribuigdo grdfica, espacamento entre as palavras, escrita das palavras e pontuagdo.

Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboragdo dos colegas, para corrigi-lo
e aprimord-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagdes, correcdes de ortografia e pontuagdo.
Utilizar software, inclusive programas de edigdo de texto, para editar e publicar os textos produzidos,
explorando os recursos multissemidticos disponiveis.
Participar das agdes cotidianas da sala de aula: escutando com atengdo e compreensdo; respondendo as
questdes propostas pelo professor; expondo opinides nos debates com os colegas e com o professor.
Respeitar a diversidade das formas de expressdo oral, manifestadas por colegas, professor e funciondrios
da escola, bem como as pessoas da comunidade extraescolar.
Usar a lingua falada em diferentes situagdes escolares, buscando empregar a variedade linguistica
adequada.
Organizar a fala em situagdes formais, ampliando a comunicagdo no uso da fungdo social.
Realizar com competéncia tarefas cujo desenvolvimento depende da escuta atenta e da compreensdo.
Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do professor (leitura compartilhada), textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.
Reconhecer que os textos literdrios fazem parte do mundo do imagindrio e apresentam uma dimensdo
lidica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como patrimdnio artistico da
humanidade.
Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, enunciado de tarefas
escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de
enciclopédias infantis entre outros géneros do campo investigativo, considerando a situagdo comunicativa
e o fema/ assunto do texto.
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e Ler palavras novas na decodificagdo no caso de palavras de uso frequente, ler globalmente, por
memorizagdo.
e Reconhecer que textos sdo lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima para baixo.

LINGUAGENS - Arte

CONTEUDOS:

e  Cores primdrias e secunddrias

e Artecircense

e  Formas geométricas

e Fazer artistico

e Apreciagdo em Artes visuais

e Releitura das obras de artes

e Arteindigena e africana

e Composigdo bidimensional e tridimensional
e Textura

e Figura e fundo

e  Artista: Eduardo Lima

¢ Elementos da linguagem visual: Pontos, linhas, formas e texturas
e  Artista pldstico Alfredo Volpi e mestre Vitalino
e  Cultura nordestina

e Autorretrato

e Arte abstrata e figurativa

e Folclore

e Artesafricanas

e Enfeies e cartdes de Natal

COMPETENCIAS ESPECIFICAS / HABILIDADES:

1. Experienciar a ludicidade, a percepgdo, a expressividade e a imaginagdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da Arte.

2. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e culturais do seu
entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas
sociedades, em distintos tempos e espagos, para reconhecer a arte como um fendomeno cultural,
historico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

3. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

e Interagir com material, instrumentos e procedimentos variados em Artes.

e Permitir a expressdo através da pintura, desenho, gravura, construgdo ou qualquer outro meio de
expressdo pldstica.

e Construir uma relagdo de autoconfianga com a produgdo artistica pessoal, respeitando-a, assim como a
de seus colegas.

e Compreender e saber identificar a Arte como fato histdrico, contextualizando-a nas diversas culturas.

o Identificar e compreender a fungdo e os resultados do trabalho artistico, reconhecendo na propria
experiéncia de aprendiz aspectos do processo percorrido pelo artista.

e Buscar e organizar informagdes sobre a Arte através do contato com artistas, documentos e acervos,
reconhecendo e compreendendo a variedade de produtos artisticos e concepgdes estéticas presentes nas
histérias das diferentes culturas e etnias.

e Explorar e reconhecer elementos construtivos das artes visuais (ponto, linhas, forma, cores, espago,
movimento, etc...)

e Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestagdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.
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Experimentar diferentes formas de expressdo artisticas (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, etc...), fazendo uso sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos
e téchicas convencionais e ndo convencionais.

Reconhecer e experimentar, em projetos temdticos, as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas.

INGLES - EDUCACAO BILINGUE

CONTEUDOS:

Compreensdo auditiva em lingua inglesa.
Producdo oral.

Personal introductions - apresentagdo pessoal (what's your name/ I'm...)
School objects -materiais escolares

At the zoo - no zooldgico (animais)
Colors -cores

Toys - brinquedos

Numbers-nimeros

Body - corpo

Family members -membros da familia
Feelings -sentimentos

Christmas - natal

COMPETENCIAS/HABILIDADES:

1. Utilizar-se de diferentes linguagens (corporal, musical, plastica e oral) como meio de expressdo,

comunicagdo e informagdo em Lingua Inglesa.

Compreender alguns comandos para realizar as rotinas comuns a atividade escolar e estabelecer relagdes
de reciprocidade e de cooperagdo;

Identificar seus préprios sentimentos, emogdes, necessidades e preferéncias, expressando-os e por sua
vez, reconhecer e respeitar os sentimentos, emogdes, necessidades e preferéncias dos outros.
Realizar atividades rotineiras com crescente autonomia, desenvolvendo autoconfianga, iniciativa e
estratégias para atender necessidades bdsicas.

Expressar gostos pessoais, sentimentos, necessidades e desejos através de histérias e mdsicas, de
maneira individual e em grupos.

Mostrar interesse na comunicagdo oral e respeitar as regras de interagdo social.

Ouvir e participar nas mdsicas infantis, cangdes e movimentos.

Mostrar interesse em dramatizagdo e agdo.

Reconhecer e nomear objetos, pessoas e animais.

. Identificar atributos e qualidades, estabelecendo padrdes sobre agrupamento, classificagdo,
ordenamento e quantidade em Lingua Inglesa.

Utilizar ndmeros naturais como indicador de quantidades ou de ordem em diferentes situagdes
cotidianas.

Reconhecer e nomear cores, nimeros e quantidades.

Realizar contagem oral.

Localizar objetos e pessoas ho espago utilizando vdrios pontos de referéncias.

LINGUAGENS - Mdsica

CONTEUDOS:

A musica como forma de linguagem universal
Cantigas de roda
O som, o siléncio e o ritmo.
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Simbolos musicais (hotas musicais)

Compassos bindrio, terndrio e quaterndrio

Gestos bdsicos do regente.

Figuras de ritmo (semibreve, minima, seminima e colcheia).

Aclstica de ambientes.

Sincronia

Pulsagdo

Tempo forte e tempo fraco

Qualidades da mdsica: altura (grave/agudo), intensidade (forte/fraco), duragdo (curto/longo) e timbre.
Andamento (velocidade).

Fungdo social de uma obra musical (danga, relaxamento, marcha, protesto, andncio, comemoragdo...)
Histéria da musica

Vida e obra dos Beatles e outros grupos

Estilos musicais (rock, samba, bossa nova, reggae, salsa, country, Valsa...)

Instrumentos musicais (corda, sopro, percussdo e eletroacustico...).

Instrumentos da orquestra (violino, violoncelo, oboé, trompa, harpa...) Orquestra (disposigdo dos
instrumentos musicais)

Disposigdo das notas musicais ho teclado diaténico.

Parédias

COMPETENCIAS ESPECIFICAS / HABILIDADES:

1.

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo
e analisando os usos e as fungées da musica em diversos contextos de circulagdo, em especial,
aqueles da vida cotidiana.

Interpretar mdsicas e cangdes diversas.

Escutar obras musicais variadas.

Participar de situagdes em que interagem musicas, cangdes e movimentos corporais.
Ouvir, perceber e discriminar eventos sonoros.

Brincar com o som e o siléncio enfatizando a importancia de ambos.
Diferenciar os sons que percebemos (Ex: sons da rua, da casa, da escola, da natureza, dando énfase
aos sons do corpo humano).

Cantar em conjunto, estimulando a atividade em grupo.

Identificar o ritmo, o som forte (silaba tdnica) e o som fraco de cada home.
Inventar rimas brincando com mdsicas do repertério popular e folclérico.
Comparar a histéria da lebre e da tartaruga com o rdpido e o devagar do ritmo.
Exercitar a percepgdo ritmica com jogos e brincadeiras.

Reconhecer de gestos e figuras musicais.

Reconhecer expressdes de sentimento através da mdsica.

Reconhecer as figuras de ritmo.

Perceber a interferéncia da aclstica nos sons.

Perceber a sincronia da pulsagdo dos tempos fortes na execugdo musical.
Nogdo de temporalidade e velocidade.

Conhecer a Histdria da Mdsica.

Reconhecer estilos musicais.

Identificar as notas musicais no teclado.

LINGUAGENS - Educacdo Fisica

CONTEUDOS:
e Gindstica.
o Danga (atividade ritmica e expressdo corporal).
e Esportes (marca e precisdo)
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e Jogos e brincadeiras (cultura popular)
¢ Lutas e danga (Capoeira)
e Jogos e brincadeiras de Matrizes africanas e indigenas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/HABILIDADES:

1. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizagdo da vida
coletiva e individual.

2. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliagdo do acervo
cultural nesse campo.

3. Aprender com a pluralidade, conhecendo diferentes manifestacdes de cultura corporal;
compreender, valorizar e saber usufruir as diferentes manifestagdes culturais.

4. Usufruir das praticas corporais de forma autdnoma para potencializar o envolvimento em contextos
de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promogdo da salde.

e Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitdrio e regional, reconhecendo e respeitando as diferengas individuais de desempenho dos colegas.

e Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto
comunitdrio e regional, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas prdticas.

e Experimentar, fruir e identificar diferentes elementos bdsicos da gindstica (equilibrios, saltos, giros,
rotagdes, acrobacias com e sem materiais) e da gindstica geral, de forma individual e em pequenos grupos,
adotando procedimentos de seguranga.

e Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo e cooperagdo.

e Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros
(criangas e adultos) com os quais convive.

o Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades
e maneiras de pensar e agir.

e Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensagdes e emogdes, tanto nas
situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

¢ Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

e Explorar as possibilidades de gestos e ritmos corporais para expressar-se nas diversas situagdes de
interagdo.

e Deslocar-se no espago com destreza progressiva ao andar, correr, pular, etfc.

e Desenvolver atitudes de confianga nas proprias capacidades motoras.

e Explorar movimentos de preensdo, encaixe, langamentos, entre outros, para utilizagdo de objetos diversos.

e Ampliar as possibilidades expressivas do proprio movimento: forga, velocidade, resisténcia e flexibilidade,
conhecendo gradativamente os limites e as potencialidades do seu corpo.

e Desenvolver valores como respeito, cooperagdo, solidariedade e honestidade, para um melhor desempenho
nos jogos de equipe.

o Desenvolver gradativamente a atitude de interesse e cuidado com o préprio corpo.

MATEMATICA
OBJETOS DE CONHECIMENTO:

e Contagem de rotina.

e Contagem ascendente e descendente.

e Reconhecimento de nimeros ho contexto didrio: indicagdo de quantidades, indicagdo de ordem ou
indicagdo de cddigo para a organizagdo de informagdes.

e Quantificagdo de elementos: estimativas, contagem um a um, pareamento ou outros agrupamentos
e comparagdo.

e Reta numérica.

e Medidas de tempo: unidades de medida de tempo, suas relagées e o uso do calenddrio.
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e Localizagdo de objetos e de pessoas no espago, utilizando diversos pontos de referéncia e
vocabuldrio apropriado.

e Figuras geométricas espaciais: reconhecimento e relagées com objetos familiares do mundo
fisico.

e Figuras geométricas planas: reconhecimento do formato das faces de figuras geométricas
espaciais.

e Adigdo e Subtragdo (nogdes de adigdo e subtragdo/ nogdes de dobro e metade/ resolugdo de problemas
envolvendo adi¢do e subtracdo).

e Agrupamentos (2 em 2/5 em 5/10 em 10).

e Sistema monetdrio (notas e moedas).

e Formulagdo e resolugdo de problemas.

e Tabelas e grdficos (introdugdo de ideias estatisticas: confecgdo e leitura de tabelas e grdficos simples).

e Pares e impares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/HABILIDADES:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagées de
diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui
para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicergar descobertas e
construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

e Utilizar ndmeros naturais como indicador de quantidades ou de ordem em diferentes situagdes
cotidianas.

e Reconhecer o uso social dos nimeros considerando diversos contextos.

e Fazer contagem oral em escala ascendente e descendente.

e Reconhecer situagdes em que os ndmeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim cédigos de
identificagdo.

e Utilizar em situagdes problemas diferentes estratégias para quantificar elementos.

e Contar de maneira exata ou aproximada utilizando diferentes estratégias, como o pareamento e
outros agrupamentos.

e Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos por estimativa e/ou
correspondéncia (um a um) para indicar “tem -, fem + ou mesma quantidade”.

e Identificar a localizacdo de nimeros na reta humérica.

e Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espago em relagdo a sua prépria posigdo
utilizando termos como: direita, esquerda, em frente, atrds.

e Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espago segundo um dado ponto de referéncia,
compreendendo que para utilizagdo de termos referentes a posigdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessdrio explicitar o referencial.

e Localizar objetos e pessoas ho espago utilizando vdrios pontos de referéncias.

e TIdentificar e nomear figuras geométricas espaciais, observando as caracteristicas de cada uma.

e Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) e
objetos do mundo fisico.

e TIdentificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retdngulo e tridngulo) em desenhos
apresentados em diferentes disposigdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

e Comparar escritas huméricas, identificando algumas regularidades.

e Formar grupos de acordo com os critérios estabelecidos.

e Marcar o fempo por meio de calenddrio.

e Representar e modificar objetos no espago.

e Situar e orientar-se nho espago, através de expressdes: em cima, embaixo, atrds, frente, a direita, a
esquerda, primeiro e Ultimo.

o Identificar e reconhecer as medidas de tempo (leitura de instrumentos) relégios e calenddrio.

e Resolver e elaborar problemas de adigdo e subtragdo, envolvendo nimeros de até dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar separar e retirar, com o suporte de imagens e/ ou material manipuldvel,
utilizando estratégias e formas de registros pessoais.
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e Ler dados expressos em tabelas e em grdficos de colunas simples.

e Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando
possivel, os hordrios dos eventos.

e Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos,
entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

e Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetdrio brasileiro para resolver
situagdes simples do cotidiano.

CIENCIAS DA NATUREZA - Ciéncias

OBJETOS DE CONHECIMENTO:

e Corpo humano.

e Respeito a diversidade.

e Salde e higiene.

e Alimentagdo.

o Escalas de tempoll

e Seres vivos e ndo vivos

e Caracteristicas dos materiais.

e Sustentabilidade do planeta Terra.
e Fendmenos naturais.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/HABILIDADES:

1. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, recorrendo aos conhecimentos da Ciéncia da Natureza para tomar decisdes frente a
questdes cientifico - tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da saide individual e coletiva, com
base em principios éticos, democraticos, sustentdveis e soliddrios.

2. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na
diversidade humana, fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

e Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso cotidiano, discutindo sua
origem, os modos como sdo descartados e como podem ser usados de forma mais consciente.

e Localizar, nomear e representar graficamente (por meio de desenhos) partes do corpo humano e explicar
suas fungdes.

o Discutir as razées pelas quais os hdbitos de higiene do corpo (lavar as mdos antes de comer, escovar os
dentes, limpar os olhos, o nariz, e as orelhas etc.) sdo hecessdrios para a manutengdo da satde.

e Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a diversidade e a importdncia da
valorizagdo, do acolhimento e do respeito ds diferengas.

o Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos didrios (manhd, tarde, noite) e a sucessdo
de dias, semanas, meses e anos.

o Selecionar exemplos de como a sucessdo de dias e hoites orienta o ritmo de atividades didrias de seres
humanos e de outros seres vivos.

o Nomear os sentidos vivenciando atividades relacionadas a interacdo do ser humano com o ambiente.

e Compreender atitudes de cuidado com o corpo.

CIENCIAS HUMANAS - Geografia

CONTEUDO:

¢ O modo de vida das criangas em diferentes lugares.
e Situagdes de convivio em diferentes lugares.
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¢ Ciclos naturais e a vida cotidiana.
o Diferentes tipos de trabalho existentes no seu dia a dia.

e Pontos de referéncia.
e Condig8es de vida hos lugares de vivéncia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/HABILIDADES:

1. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicagdo do raciocinio geografico
na andlise da ocupagdo humana e produgdo do espago, envolvendo os principios de analogia,
conexdo, diferenciagdo, distribuicdo, extensdo, localiza¢do e ordem.

2. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartogrdficas e iconogrdficas,
de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolugdo de problemas que
envolvam informagées geograficas.

o Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia (moradia, escola etc.) e identificar
semelhangas e diferengas entre esses lugares.

o Identificar semelhangas e diferengas entre jogos e brincadeiras de diferentes épocas e lugares.

e Identificar e relatar semelhangas e diferengas de usos do espago publico (pragas, parques) para o lazer e
diferentes manifestagdes.

e Discutir e elaborar, coletivamente, regras de convivio em diferentes espagos (sala de aula, escola etc.).

o Observar e descrever ritmos naturais (dia e noite, variagdo de temperatura e umidade etc.) em
diferentes escalas espaciais e temporais, comparando a sua realidade com outras.

o Descrever e comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano (brinquedos, roupas,
mobilidrios), considerando técnicas e materiais utilizados em sua produgdo.

e Descrever atividades de trabalho relacionadas com o dia a dia de sua comunidade.

e Criar mapas mentais e desenhos com base em itinerdrios, contos literdrios, histérias inventadas e
brincadeiras.

o Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local de vivéncia, considerando referenciais
espaciais (frente e atrds, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como
referéncia.

e Descrever caracteristicas de seus lugares de vivéncia relacionadas aos ritmos da natureza (chuva, vento,
calor etc.).

e Associar mudangas de vestidrio e hdbitos alimentares em sua comunidade ao longo do ano, decorrentes da
variagdo de temperatura e umidade no ambiente.

CIENCIAS HUMANAS - Histéria
CONTEUDOS:

e As fases da vida e a ideia de temporalidade (passado, presente e futuro).

e As diferentes formas de organizagdo da familia e da comunidade: os vinculos pessoais e as relagdes de
amizade.

¢ A escola e a diversidade do grupo social envolvido.

e A vida em casa, a vida na escola e formas de representagdo social e espacial: 0s jogos e brincadeiras
como forma de interagdo social e espacial.

e A vida em familia: diferentes configuragdes e vinculos.

* A escola, sua representagdo espacial, sua histéria e seu papel na comunidade.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS/HABILIDADES:

1. Compreender a historicidade no tempo e no espago, relacionando acontecimentos e processos
de transformagdo e manutengdo das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais,
bem como problematizar os significados das légicas de organizagdo cronolégica.
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2. Compreender acontecimentos historicos, relagées de poder e processos e mecanismos de
transformagdo e manutengdo das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais ao
longo do tempo e em diferentes espagos para analisar, posicionar-se e intervir no mundo
contempordneo.

3. Identificar interpretagdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos
com relagdo a um mesmo contexto histdrico, e posicionar-se criticamente com base em
principios éticos, democradticos, inclusivos, sustentdveis e solidarios.

e Identificar aspectos do seu crescimento por meio do registro das lembrangas, particulares ou de
lembrangas dos membros de sua familia e/ou de sua comunidade.

e Identificar a relagdo entre as suas histérias e as histérias de sua familia e de sua comunidade.

o Descrever e distinguir os seus papéis e responsabilidades relacionadas a familia, a escola e a comunidade.

e Identificar as diferengas entre os variados ambientes em que vive (doméstico, escolar e da comunidade),
reconhecendo as especificidades dos hdbitos e das regras que os regem.

o Identificar semelhangas e diferengas entre jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

o Conhecer as histérias da familia e da escola e identificar o papel desempenhado por diferentes sujeitos
em diferentes espagos.

e Identificar mudangas e permanéncias has formas de organizagdo familiar.

¢ Reconhecer o significado das comemoragdes e festas escolares, diferenciando-as das datas festivas
comemoradas ho dmbito familiar ou da comunidade.

TECNOLOGIA EDUCACIONAL

O uso desta ferramenta pedagdgica se da de forma integrada aos conteldos, atentando para cada faixa
etdria, nos diversos ambientes tecnoldgicos da escola, seja no laboratdrio de informdtica seja nas salas
multimidia, alternativas, de video, dentre outros.

PROJETOS A SEREM VIVENCIADOS EM 2023

O trabalho com projetos traz uma nova perspectiva para entendermos o processo de ensino e aprendizagem,
pois os projetos possibilitam uma prdtica diferenciada em sala de aula, desde sua construgdo até a sua
concretizagdo, jd que favorecem o desenvolvimento dos talentos individuais de cada aluno.

e Projeto MOSAICO - O Brasil de todos nés: Povos indigenas - cultura e tradigdo.

Objetivo Geral: Conhecer e refletir sobre a cultura indigena, usando como suporte pedagégico o livro
"Descobrindo o Xingu" além de outras fontes de possibilidades de aprendizagens, a fim de estimular a
imaginagdo, a curiosidade, o didlogo, propiciar consciéncia critica-reflexiva que favoreca a valorizagdo da
diversidade, bem como incentivar o gosto pela leitura e escrita.

e Projeto EDUCACAO PARA O TRANSITO (aplicagdo anual)
Objetivo: Conscientizar as criangas acerca da seguranga no transito, para intervir de maneira positiva e
formar o comportamento cidaddo com hdbitos que garantam essa seguranga.

e Projeto HIGIENE E SAUDE (aplicagdo anual)
Objetivo: Incentivar hdbitos sauddveis relacionados a satde e higiene promovendo a autonomia e consciéncia
corporal.

e Projeto de incentivo a Leitura (aplicagdo anual) Tema: Roda de leitura
Objetivo: Incentivar o despertar para o prazer e o valor de ler e aproximar nossas criangas da literatura
infantil, proporcionando momentos de interagdo e aprendizagens.

e Projeto Junino (aplicagdo no I e II trimestres)
Objetivo Geral: Enriquecer o conhecimento da furma quanto a cultura regional, vivenciando ritmos e dangas
através dos festejos juninos.

e Projeto BRILHAR (aplicagdo no II e IIT trimestres)
Objetivo Geral: Formar valores éticos através de vivéncias diversificadas.



