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Sabemos que nada substitui uma visita a nossa
escola. O acolhimento é parte da nossa
esséncia.

Mas se este material chegou até vocé,
desejamos que passeiem pela nossa
infraestrutura virtualmente e sintam-se
convidados para um encontro presencial.

Queremos aproveitar e falar um pouco sobre
alguns compromisso que sempre firmamos
com as familias e nossos alunos.

E o primeiro deles é:

0S Seus SONHOS
SAO0 0S NOSSos!
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A educacao pos-pandemia trouxe

L st | ,iﬁ y/ ff;;i muitas transformacoes, e o
"-L'i{h ?% =l f f%%ﬁ:ff’ Vttmrta-ﬁggra esta preparafjﬂ
\ & » pedagogicamente para criar
@:-ri?m @;}"*’V NOVoSs cenarios de aprendizagem.

Primamos pelo equilibrio entre
0 hosso mundo compartilhado
e o mundo interconectado.

Desta forma, preparamos
Nossos alunos para o futuro,
entendendo como lidar com
as diversas formas de se
relacionar

globalmente.
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Acreditamos que o conhecimento
ocorre dentro e fora da sala de aula,
porgue nao ha limite de tempo ou
espaco para aprender.

Nossos estudantes devem usufruir

da oportunidade de agregar experiéncias
formativas em diversas ocasides. Somente
assim eles estarao mais preparados para
encontrar solucées significativas para o
contexto em gue vivem.
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Seja ha Educacao Infantil, no

Ensino Fundamental ou Ensino Medio,
a implementacao das novas tendéencias
na educacao e primordial.

Por isso, nossos profissionais participam
constantemente de formacoes que
permitem tornar a aprendizagem dentro
e fora do ambiente escolar mais atrativa
e agradavel, elevando a motivacaoc e o
engajamento dos alunos, contribuindo
para a exceléncia do ecossistema de
aprendizagem para 0os novos tempos.

Inovacao nas praticas educativas,
desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e integracao entre
a escola, a familia e a saude.
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Compreender um individuo em sua
totalidade, reconhecendo que todas as
pessoas da comunidade escolar carregam
Seus proprios sonhos e anseios.

Promover as interacoes sociais para que
0s alunos aprendam a ouvir, expor opinioes,
participar de debates e trabalhar em conjunto.

Estimular o protagonismo destes para que
compreendam sua importancia na

.~ Construcao de um ambiente mais
1 "' harmoénico, pacifico e inspirador.



Focar no desenvolvimento das
competéncias cognitivas e emocionais como
condicao indispensavel para a formagao

de individuos confiantes e capazes de lidar
com as mais diversas situacoes do cotidiano.

Usar as tecnologias digitais como ferramentas
valiosas de interacao e avanco da sociedade.

Entender as aptidoes dos nhossos aluhos
e condicao essencial para o desenvolvimento de A
um planejamento ]
mais proximo da realidade dos estudantes, bem R
como de planos de estudos que visam a educacao al
efetiva e que leva a grandes resultados. o
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Estamos sempre acessivels
as familias para bate-papos
construtivos e agregadores.

E esse relacionamento muito préximo
sera através dos canais de comunicacao
como WhatsApp, Telegram, Instagram,
telefone, e-mail e presencialmente, com
nossa equipe.

E sempre um prazer recebé-los e poder
trocar informacoes e experiéncias
com os pais.
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VOLTADA PARA
EDUCACAO

O ensino doO inglées contribui
para o reconhecimento € ©
respeito as diferencas em um
mundo globalizado € plural,
raa compreensao
metalinguistica
escrita).

(diferenca entre sons €

m criativa e aplicagao

m o uso de projetos
m estimular

5 criatividade por meio da aplicagao

de atividades com Us0 de tecnologia,

objetos reciclaveis € outros

materials.

Aprendizage
de atividades CO
interdisciplinares visa

(OMO PIOPOStA
De experimentACAo,


https://drive.google.com/file/d/1fSNS3TQQnN0AWQngGygMd2h67XgJUZXd/view?usp=sharing

NovAs
TecnoloGins

Uso de jogos eletronicos,
plataformas digitais, aplicativos,
softwares educacionais,
tecnologias imersivas,
programacao e robdtica sao s
algumas das tecnologias digitais
gue podem ser utilizadas em sala
de aula. Além de trabalhar o
pensamento computacional, elas
favorecem o engajamento dos
estudantes.

Google

for Education

Parcerias:

Google For Education

(Safetec Edu)

e Cursos Digitais & Robotica

Educacional

(Expertize Digital).



https://drive.google.com/file/d/1Sx5fR01-fGVOyKBjQoBwmrL2XbZU2A_m/view?usp=sharing

Tempo
Intecmi:

O cuid
7 : ado e
guranca sao fatorec para s

enriguecimento do
S€U aprendizado.

- .
J-ur':r- . d{:}
/ @ e aluno de maneira 3
8 S mpla e abrange
Y i ¥ ¥ -:'1' .:;.:I_,.r -‘-::.L-_,__u h g nte
] i - y 1,!";'" _\f?.--""_ - M
QC P =
- B oy (;'."' ﬂ.f F A '.G"'-ur
o o . | .". ':{;.rl" o '—u.‘
.:'1- ! Ilqi" .I;:l:lll I;I.' :| ‘ilﬂ‘}' w- -.1 i r 2
U N .
(I /Cdria
...1-|I‘I. % | : ﬂ o - .u“
5 Rl | i Y . -
Sil8 Ny, Ko
"1- i ‘: .':nf_g_ L
:._q_m--":'l . I-.-\_:_h- . ‘_.;:5 : s !a
_H_"':- = e i b 1[".-.. . -..'....q_ -.'::Ill " - hl.,
- - o = N B
s — e — —_.’:_.-.'- -y -F'L-'\-__ ':-1':“. -:._ .
_ g g - e -— f/f_h\ /i n
- = N . W N ar ba&a
i = .:‘ : :*-.H_P “Q‘;q_:\;% 4 -':__ .':;-‘ ) Mﬁ F F& feF voce
. S & !
e ;r;ll F'I' IHII‘ S . ‘-;""'L-’::- ] x':-::i'j.
e s £ - -
I-Ii |I } . - ; e, AR | :; _1_"?:
L | e, . 1 :
e R
g [ i - B "“c' ! e



O equilibrio entre o desenvolvimento
cognitivo e as habilidades socioemocionais
€ tao importante quanto a adocio de
metodologias ativas de aprendizagem.
Afinal, é a partir da interacdo com o outro
que exercitamos a empatia, a colaboracao,
a flexibilidade e a resolucao de problemas.
Tais competéncias sdo de extrema Importancia
Nao apenas para construir conhecimento,

mas também para o convivio em sociedade.

[DucAacAo

sodioemodionAl
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com os outros.

ludica e divertida.

- Cineminha

- Alimentacao saudavel

- Eventos pedagdgicos
para a familia

- Integracao da familia

- Mostra empreendedora

- Educacao para o transito

- Jogos estratégicos e
colaborativos

- Aulas 3D e virtuais

- Projetos literarios

- Parque

\

A~ (ufﬁr para. ser VOCE

o o

O intuito é estabelecer objetivos de aprendizagem
gue propiciem a conguista da autonomia e a viagem
pelo mundo do conhecimento, tudo isso de maneira

[SPACOS e PropPostAs:
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Acolher nossas criancas, cuidando do seu
desenvolvimento integral: corpo, mente e emocgoes.

Na Educacao Infantil, nossos educadores se empenham

diariamente em entender as capacidades individuais que se manifestam
NOSs pequeninos atravées dos modos de pensar, sentir e nos
comportamentos ou atitudes para se relacionar consigo mesmo e

o

- Multiplas atividades
que estimulam as
linguagens corporal, visual,
sonora e digital, bem

como a expressao e partilha

de informacoes, sentimentos,
Ideias, experiéncias, imaginacédo
e criatividade.

- Educacao ambiental
(horta e bosque)

- Educacao bilingue

- Atividades esportivas



https://drive.google.com/drive/folders/1u7S58leSES3AUHzsg4S8aX69VbbAAkAk?usp=sharing

- Conhecimento sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital.

- Projetos que estimulam o pensamento

j Por |SSO, cientifico, critico e criativo.
- Empatia, Autoconhecimento
ﬂﬂBﬂlﬂﬂmgg Autocuidado, Autocontrole, ’

ﬂS COm Peten(] : Autorresponsabilidade, Cooperacao

e Autonomia como habilidades

socioemocionais focais para o bom
desempenho nas relacoes

interpessoais e comportamentais
nas diversas situacoes.

- Incentivo a participaciao em
olimpiadas e concursos académicos.

Os sistemas de aprendizagem que vao
alem das salas de aula ja sao uma
realidade.

- Aulas imersivas 3D.

- Uso das ferramentas educacionais
da Licenca Google Workspace
for Education Plus.

- Oficinas de Aprofundamento
Pedagodgico.
- Acoes sociais e voluntariado.

- Educacao Empreendedora.

- Avaliagcoes matizadas com o
modelo Enem. il

- Parque \a 4

Trata-se de metodologias que
atendam as necessidades do aluno,
proporcionando maior liberdade para
0 aprendizado, senso de colaboracao,
valorizacao do respeito, humanizacao
nas relacoes e ampliacao do repertorio
de experiéncias academicas,
comunicacionais e culturais, que
propiciem o protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. 3
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https://drive.google.com/drive/folders/1D1_9TS1qSxAckZ1GIdMisLozMEGolJbg?usp=sharing

Aqui trabalhamos uma aprendizagem solida
e eficaz para gue nossos alunos atinjam
os melhores resultados no ENEM.

Incentivamos e ajudamos Nossos
estudantes a realizar seus sonhos atraves de

cursos gue os atendam profissionalmente.

Estamos alinhados com as diretrizes do
Novo Ensino Médio e trabalhamos de forma
contundente, temas de interesse do aluno, como
empreendedorismo, inteligencia socioemocional,
novas tecnologias e muito mais.

Tudo isso para oferecer um
suporte educacional e emocional
para que nossos alunos alcancem

suas conquistas pessoais e profissionais.
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DePoiS De toDo esse PASSeio
PelA noSSA escolA, e
POr tUDO 0 aUe temos A oferecer Ao
Seu filHO, aue tAL Vivermos Juntos
essSe universo pe Aprenpizapo
e inCriveis novipapes?

Conte conosco pAra

estA LinDA JornAbDA CHAMADA
€DUCACAO eSColAT.
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Rua Antonio Candido Lima, 130,

Cabula - Salvador - Bahia| Tel.: 71 3257-8282

www.vitoriaregia.net | fale@vitoriaregia.net | @instavitoriaredia
facebook.com/centroeducacionalvitoriaregia

Atendimento Whatsapp: ;'
7198177-2072 }
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Tour virtual:
www.vitoriaregia.net




